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Programma

Korte introductie:

Uitleg scenariospel (5 min)
Ronde 1 (10 min)

Delen in de groep (5 min)
Ronde 2 (5-10 min)
Afsluiten (5 min)

o il g by e e

@ LODESTAR
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Internationaal en interdisciplinair.

Het creéren en verbeteren van waarschuwings-
systemen voor overstromingen en droogte-
periodes in Nederland en India.

Dialoog, innovatie en samenwerking.

Nederland: robuuste water management- en
waarschuwingssystemen, maar...

« Veel versplintering tussen instanties.

* Technocratisch: overmaat aan apps en data.

* Weinig aandacht voor communicatie en toegankelijkheid.



LODESTAR

Hoe kunnen waarschuwingen voor overstromingen
lokale gemeenschappen het beste bereiken en
aansporen tot actie/bewustwording?

Serious games
» Lokale kennis en ervaringen in kaart brengen.

» Abstracte en soms zelf beangstigende thema’s meer
toegankelijk en actueel maken.

» Specifieke maatschappelijke groepen betrekken.
Immigranten.
Gepensioneerden.
Jongeren.

» De eindgebruiker staat centraal!

« Experts, hulpverleners en lokale inwoners bij elkaar
brengen.
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Serious game:
Overstroming in Valkenburg

Een mobiliteitsgevoelig simulatiespel over effectieve en
Inclusieve waarschuwing en evacuatie tijdens hoogwater



Scenariospel: Het doel

1. Kruip in de rol van jouw stakeholder en bespreek
samen wat jullie verscheidene prioriteiten zijn.

2. Maak samen een concreet plan als reactie op de
naderende overstroming. Jullie hebben één nacht de
tijd! Denk aan: waarschuwen, evacueren, barricaderen,
veiligstellen, bevoorrading, etc...

Wees zo gedetailleerd en realistisch mogelijk! Ga in
onderhandeling waar de belangen uiteenlopen.

Gebruik de scenariokaart voor begeleidende vragen.

Serious game:
Overstroming in Valkenburg

Een mobiliteitsgevoelig simulatiespel over effectieve en
inclusieve waarschuwing en evacuatie tijldens hoogwater
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Scenario

Overstroming in Valkenburg
)

In juli 2021 worden west Duitsiand, Belgié en zuid Nederland (Limburg) getroffen door aanhoudende,
extreme regenval. In de nacht van 14 op 15 juli gaat het mis in Valkenburg: de Geul treedt drastisch buiten
haar oevers met een piekatvoer van 30 keer hoger dan gemiddeld. Tegen de ochtend zijn grote delen van
Valkenburg overstroomd. In sommige straten staat het water anderhalf meter hoog; meerdere bruggen zijn
onbegaanbaar of ingestort; auto’s driven door de straten. De Landmacht en het Rode Kruis, onder anderen,
worden ingeschakeld voor het evacueren van duizenden lokale bewoners.

Vragen
1. Wat zijn uw twee voornaamste prioriteiten en wat is er nodig om die te realiseren?

2. Welke communicatiemiddelen gebruikt u om op de hoogte te blijven en eventueel
handelingsperspectief te krijgen tijdens dit scenario? Op wat voor manieren (en voor wie) zijn die
middelen mogelijk minder effectief en/of toegankelijk?

3. Wieis verantwoordelijk voor wat? Wat verwacht u bijvoorbeeld van de Gemeente? Landmacht?
KNMI? Veiligheidsregio?
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Wat vond u ervan? Heeft u iets nieuws geleerd?

Meer weten?
Maia.brons@wur.nl

www.lode-star.in
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